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Gry komputerowe staty sie obecnie jednym z podstawowych sposobdéw spedzania
wolnego czasu przez dzieci i mtodziez, W dzisiejszych czasach korzystanie z komputeréw
i innych urzadzen elektronicznych jest powszechnie dostepne dla kazdego, natomiast
elektroniczne formy rozrywki sg coraz bardziej popularne wsréd miodych tudzi.
W niniejszym wystgpieniu pragne zwréci¢ uwage Pani Minister na problem $wiadomosci
dzieci i mtodziezy oraz ich rodzicow co do negatywnych skutkéw gier komputerowych

0 treSciach przesyconych brutalnoscig i przemoca.

Moje szczeg6lne zaniepokojenie wzbudza okoliczno$¢, ze twdrcy gier
komputerowych proponujg ich nabywcom rozgrywke wypetniong aktami przemocy
lokrucienstwem. Dla przyktadu mozna wskaza¢, ze gracz, wcielajgc sie w gtéwnego
bohatera rozgrywki, w wirtualnym Swiecie jest zmuszany do dokonywania brutalnych
zabojstw oraz torturowania ludzi. W ramach tego producenci przewidujg mozliwos¢ wyboru
wielu metod zadawania cierpienia, a wsrdd nich m. in. razenie pragdem, zadawanie obrazen
koniczynom kluczem do wymiany kot, wyrywanie zebéw obcegami czy podtapianie
skrepowanego wieznia. Uczestnictwa w tego rodzaju scenach nie sposob unikna¢ - tworcy
zaprojektowali je w ten sposob, ze sg one elementem koniecznym do kontynuowania gry.
Stanowczy sprzeciw budzi okolicznos¢, ze przemoc i nieludzkie traktowanie sg w tym

przypadku sprowadzone do funkcji rozrywkowej.
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pozytywnego, gdyz moze kojarzy¢ sie ze zdobywaniem punktéw czy przechodzeniem
do kolejnego etapu gry.

W celu zminimalizowania negatywnego wptywu gier komputerowych na dzieci
i mlodziez, nie tylko rodzice, ale takze nauczyciele powinni by¢ zorientowani
i uSwiadamiani w zakresie oddziatywania gier oraz dostepnosci réznych pozycji na rynku.
Tylko wowczas mozna mowiC o rozsgdnym korzystaniu z gier przez dzieci. Kolejnym
rozwigzaniem mogtoby by¢ zamieszczenie na stronie internetowej Ministerstwa Edukacji
Narodowej listy preferowanych gier edukacyjnych przeznaczonych dla dzieci i mtodziezy
w roznym wieku. Taki spis pomogtby oddziatywaé na wybér przez rodzicow konkretnych

tytutdéw, co jednoczes$nie mogtoby wptynac na rozwdj dziecka pod katem edukacyjnym.

W zwigzku z powyzszym, dziatajgc na podstawie art. 13 ust 1 pkt 2 ustawy z dnia
15 lipca 1987 r. o Rzeczniku Praw Obywatelskich (Dz. U. z 2001 Nr 14, poz. 147, ze zm.),
zwracam sie do Pani Minister z uprzejma pro$bg o pogtebiong analize opisanej sytuacji oraz
odniesienie sie do przedstawionego w niniejszym piSmie problemu. W szczegélnosci bede
wdzieczna za udzielenie informacji o podjetych lub planowanych dziataniach Pani Minister

w przedmiocie zwiekszania Swiadomosci nauczycieli i ucznibw w zakresie skutkow

I oddziatywania gier komputerowych.



